Kings Quest VI
Isle of the Crown

Po ivodni animaci a ztroskotani lodi seberte se zemé prsten, odsurite prkno a z truhly pod nim
vyndejte peniz. Jdéte ke kralovskému palaci, promluvte si se straZzemi a ukazte jim prsten. Nyni se
vydejte do vesnice a vstupte do obchodu s knihami. Promluvte si s prodava¢em, prohlédnéte si knihu
z police napravo, seberte list, ktery z ni vypadne, vezméte si knihu na stolku u dvefi a vyjdéte ven.
Zamifte na druhou stranu ostrova k pievoznikovi. Zaklepejte a vstupte. Az se s vami dobavi, seberte
zajeci packu a vratte se do vesnice. Opét vstupte do obchodu s knihami, promluvte si s muzem v
zidli a ukazte mu prsten. Jdéte do zastavarny a vyméite prsten za magickou mapu a peniz za ptacka.
Pfed odchodem si vezméte mentolovy bonbdn z dozy. Jdéte na chvili pry¢ z vesnice a az se vratite,
uvidite, jak majitel zastavarny vyhazuje nepotiebné véci. Prohrabte se v nich a najdete inkoust. Jdéte
na pobiezi a pomoci mapy se teleportujte na Isle of the sacred Mountain. Seberte tam kvétinu a pirko
a odteleportujte se na Isle of Wonder.

Promluvte si se $kebli a prectéte ji knihu z obchodu. Az zaziva, seberte perlu, kterou ma uvnitf.
Vydejte se nahoru k lesu a jakmile se objevi gnomové, pouzijte na né¢ kvétinu, ptacka, mentolovy
bonbon, zaje¢i packu a inkoust. Ted’ jiz by mél byt objekt ve vod¢ na dosah a tak jej seberte. Projdéte
vpravo, sahnéte na prostiedni hromadu knih a promluvte si s ¢ernou vdovou. az vas bude mamit,
zatahnéte za volny kus pavuciny a seberte kus papiru. Vrat'te se na plaz a jdéte k lesu. Uvniti seberte
flasku s mlékem a jdéte dal. V zahrad¢ seberte shnilé rajce, ledové zeli a vstupte do vrat. V
Sachovnicové zemi si promluvte s jezdci a az kralovny odejdou seberte stuhu, vrat'te se vrat'te se na
plaz a pouzijte mapu k cesté na Isle of the Beast.

Jdéte dal po cesté a na vatici se potok pouzijte hlavku zeli. Pfejdéte na druhou stranu a seberte
lampu. Pokracujte dal a seberte cihlu u zdi. Vrat'te se na plaz a vrat'te se na Isle of the Crown.

Jdéte do zastavarny a vyméiite prsten za perlu. Jdéte ke knihkupci a promluvte si s Jollem. Venku si
prohlédnéte oznameni o zasnubach a jdéte na rozcesti. Zivého ptacka piilakejte tim svym a dejte mu
prsten. Az se vrati, seberte stuhu a dejte mu listek, ktery vypadl z knihy v knihkupectvi. Az podruhé
prileti, zdvihnéte dopis a jdéte do zastavarny vymenit ptacka za flétnu. Pak se premistéte na Isle of
Wonder.

Jdéte do zahrady a zahrajte na flétnu. Az budou kvétiny tancovat, seberte diru ve zdi. Vrat'te se na
Isle of the Crown a vyméiite v zastavarné flétnu za troudnik. Odejdéte na plaz a odteleportujte se na
Isle of the Sacred Mountain.

Podivejte se na napis a zmacknéte v kazdém fadku jedno pismeno tak, aby vzniklo slovo RISE.
Vysplhejte po stupincich nahoru a podle starovéké abecedy zadejte slovo SOAR. Postupte k dalsi
hadance a zmacknéte ¢tvrty, prvni a druhy knoflik. U dalsi hadanky zmacknéte opét podle abecedy
znaky odpovidajici azurové barvé (azure), housence (caterpillar), klidu (tranquility) a vzduchu (air).
U posledni hadanky zmacknéte pismena slova ASCEND a vylezte az nahoru. Ignorujte stafenku
dokud nezmizi a pak vlezte do jeskyiky za kefem. Rozsvit'te svicku v troudniku a prolezte otvorem
vpravo do dalsi jeskyné. Tam opét uplné vpravo vezméte listek pepermintu a vrat'te se ven.
Pokracujte po cesté a az se ocitnete v katakombach, jdéte 2x nahoru, 2x vpravo a nahoru. Seberte
lebku a jdéte doll, 2x vlevo, nahoru a vlevo. V této mistnosti musite jit na S, JZ,JZ, S, S, SZ, JZ, J,
Z. Pak jdéte opét nahoru a seberte §tit se zdi. Nyni “se vydejte 3x nahoru, 2x vlevo a seberte mrtvému
penize. Vrat'te se 2x vpravo, doltl a vpravo a pouZijte cihlu na kola dfiv, nez vas rozmacka strop.
Vydejte se 2x vpravo, nahoru a vpravo a propadnéte do druhého patra.

Zapalte troudnik a 5x vlevo, 2x dolu a vpravo a pouzijte diru na vychodni sténu. Nyni se dejte 3x
vlevo, 2x dolu, vpravo, dolu, 2x vpravo, nahoru, vpravo a 2x nahoru. Otevfete si tajny vchod za
tapisérii a vejdéte. Pristupte blize k minotaurovi a az nebudete mit kam couvat, pouzijte ¢ervenou
latku na minotaura.

Az budete zpét na plazi, teleportujte se na Isle of the Mist. Projdéte vlevo a seberte kosu na stromé a
kus uhli z ohnisté. Vrat'te se na plaz a odcestujte na Isle of the Beast. Jdéte az k brané a pouzijte na
sebe §tit. Projdéte a utrhnéte jednu bilou rdzi. Srostlé rize prosekejte kosou a az domluvite s obludou,
odlet’te na Isle of the Crown.

Jdéte do knihkupectvi a promluvte si s Jollem. Odtud se vydejte pfimo za divkou v zahradé za vesnici
a dejte ji rtzi a prsten od obludy. Cestou na plaz seberte dalsi rizi a odteleportujte se na Isle of the
Beast. Jdéte do zahrady, vstupte do Sachovnicové zemé a dejte bilé kralovné kus uhli.

Teleportujte se na Isle of The Crown, jdéte do vesnice, vstupte do vetesnictvi a vypijte lahev, kterou
jste nasli v zahrad¢ na Isle of Wonder. AZ se proberete, vymeéiite troudnik za ptacka a na ulici dejte
prekupnikovi starou lampu a vezméte si od néj kopii té, kterou jste mohli vidét v pfedchozi scéné u
vezira na stole (modra vpravo). Nyni jdéte k palaci a v budce pted branou si obléknéte Saty, jez jste



dostali od divky provdané za obludu. V zamku vyb&hnéte po levych schodech a schovejte se za
ptedni sloup. AZ ptjdou straze podruhé od vas, pouzijte na n¢ ptacka a rychle se schovejte za
vzdaleny sloup (jdéte k nému a pouzijte jej). Az straze odejdou, sundejte obraz a vezméte hiebik.
Vstupte do dvefti naproti, hfebikem odemknéte truhlu a seberte dopis. Vyjdéte do chodby, vrat'te
htebik a obraz na misto, pokracujte na konec chodby a zahnéte vpravo. U dvefi, za kterymi uslysite
plac, promluvte s Cassimou a podejte ji pode dvefmi ntiz. Vrat'te se za sloup a az prejdou straze,
vrat'te se doll ke vratim. AZ vyjde ze salu velitel strazi, ukazte mu dopis z truhly a jdéte s nim k
ceremonii. Pfistupte bliz a falesné Cassimé nastavte zrcadlo. AZ vezir zacne utikat, vydejte se za nim
po schodech. Zavola si sice na pomoc svého ducha, avsak mentolovym listem ho vyfadite ze hry.
Vezirtv utok odrazte mecem na sténé a az jej Cassima bodne do zad, zautocte naposled...
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dosdhnout vSech 231 bodi, fid'te se pfilozenym anglickym ndvodem. Zdé se mi, ze ne pokazdé vam
ale hra druhou moznost nabidne. Snazil jsem se psat navod pro ziskani vSech bodt, avsak pfedméty a
osoby k tomu potfebné ve hie prosté nebyly.



